





ごあいさつ 

このたびは ffi 天堂“ NINTENDO 64，， iM ソフト『カスタム□ポ』をお齑い I げいただき 
まして、誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意など、この「取 
扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 

なお、この「取扱説明書」はカセツトと共に大切に為管してください。 


けんこうじよう ちゆうい 

健康上のご注意 


A 




つか じようたい れんぞく ちようじかん しよう けんこうじようこの 

•疲れた状態や、連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありま 
せんので避けてください。 

つよ Vt^O しげぎ てんめつ 5 がめん み 

•ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面などを見た 
りしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を経 
験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必 
ず医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状 
が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
•ゲーム中にめまい • 吐き気 • 疲労感 • 乗物酔いに似た症状などを感じた 

ばあい ただ しよう ちゅうし ご ふかいかん つづ 

場合は、直ちに使用を中止してください。その後も不快感が続いている 

ばあい いし しんさつ ろ 

場合は医師の診察を受けてください。 

•ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを 

ちゅうし ご いた ふかいかん つづ ばあい いし 

中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場合は、医師の 
診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起 

かの5せい 

こす可能性があります。 

•目の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、一旦使用を中止し5分から10分 
の休憩をしてください。 

•他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合 
は、ゲームをすることによって、悪化する可能性があります。そのよう 

ばあい まえ し> し そうだん 

な場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 

•コン トローラの 3 D スティックを操作する場合、手のひらなどの皮膚の 
弱い部分で力を入れて操作することは避けてください。皮膚を傷めるこ 
とがあります。 



•健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレビ画面 
からできるだけ離れてご使用ください。 

•長時間ゲームをする時は、適度に休憩をしてください。めやすとして 
1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 









しようじよう ちゆうし、 

使用上のご注意 


しよう とき あんぜん かなら 

♦使用しない時は、安全のため AC アダプタのプラグをコンセントから必 
ず抜いてください。接続したままにしておくと、火災や故障の因とな 
ることがあります。 

籲カセットの分解や改造は絶対にしないでください。火災や感電、故障の 
原因となります。 

籲雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 AC アダプタに触ら 
ないでください。落雷によつては火災や感電の原因となります。 


癱 NINTENDO 64をプ□ジエクシヨンテレビ（スクリーン投影式のテレビ） 
に接続すると、残像現象（画面焼け）が生ずるため、接続しないでくだ 
さい0 

籲カセツトはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険です 
ので捨てる場合は十分注意してください。 


争カセットを差し込む時は、カセットや^体に無理な力が加わらないよう 
に十分注意して、最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で 
差し込むと、故障の原因となります。 

せいみつきき きよくたん おんどじようけんか しよう ほかん つよ 

争精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管および強いショック 
を避けてください。 

♦端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。 
故障の原因となります。 

争シンナー • ベンジン • アルコールなどの揮発油では絶対ふかないでくだ 
さい。材質が変質して傷めることがありますので注意してください。 

籲カセットを抜き差しする時は、必ず NINTENDO 64本体の電源スイッチ 
を切ってください。電源スイッチを入れたままで抜き差しした場合、本 
体やカセットが故障することがあります。 

争 3 D スティックを無謀に操作すると故障の原因になるばかりでなく、ま 
れにゲームの進行に支障をきたすおそれがありますのでご注意ください。 


J けい こく 

A 警告 


\ ちゆ/つ い 

A 注意 


使用上のおねがい 


〇 







NINTENDO 64 コントローラに ついて 

NINTENDO 64コントローラを使用する i で、茨のことに注意してください。 


サンディ きのう 

3 D スティックの機能 


サンディ けいしゃかくどほうこうよ と 

この 3 D スティックは、スティックの傾斜角度と方向を読み取ることにより、 

びみようそうさ ほうしき じゅうらいじゅう 

微妙な操作ができるアナログ方式のスティックです。そのため、従来の十 

じ ひようげん びみよう うご かのう 

字キーでは表現しにくかったキャラクターなどの微妙な動きも可能になり 


ます。 


* NI NTENDO 64本体の電源スイッチを入れる時に、コントローラの 

3 D スティックの部分に触らないでください。 

* 本体の電源スイッチが入った時の、 3 D スティックの位置を 「ニュートラ 
ルポジション」 と呼びます。 




とぎ サンディ かたむ ばあい ひだり 

この時に、 3 D スティックが傾いている場合（左 

うえ ず かたむ じようたい 

上の図)、傾いた状態が「ニュートラルポジション」 
と設定されます。このようにニュートラルポジシ 

し、ち じようたい サンディ 

ョンの位置がズレた状態では、 3 D スティックが 

せいじよ5 そ5さ 

正常に操作できなくなります。 

ただ し）ち ひだりした ず 

正しいニュートラルポジションの位置（左下の図） 

しゅ5せい ばあい つぎ そ5さ 

に修正する場合、次の操作をしてください。 

サンデイ ゆび はな 

3□スティックから指を離し、 L トリガーポタン 

と R 卜 U ガーボタンを押しながらスタートポタン 

を押してください。（再設定機能） 


サンディ ないぶ えきたい いぶつ い こしよ5 げんいん 

*3 D スティック内部に液体や異物を入れないでください。故障の原因と 

あやま はい ばあい もよ . にんてんどう きゃくさまそうだんまどぐち 

なります。もし誤って入った場合は、最寄りの任天堂「お客様ご相談窓口」、 

か あ てん そ5だん 

またはお買い上げ店にご相談ください。 


サンディ しようほうほう そうさせつめい ふぞく 

* 3 D スティックの使用方法については、操作説明のページおよび付属の 

そうさいちらんひよう らん 

操作一覧表をご覧ください。 


























コン トローラ コネクタへの接続 


このゲームは1人〜2人でブレイできます。1人用 
のゲームモードの場合、コントローラは本体前面 
のコント□—ラコネクタ1に接続して操作します。 
友だちと2人でブレイする場合は、2つのコント 
□ーラを用意し、それぞれコント□ーラコネクタ 
の1と2に接続して操作します。 


1 •はじめに . 4 

2 . コント□-ラの使いかた ……………5 

3. ゲームの 始めかた . 6 

4. 【シナリオモード】 ………-… 7 

STEP 1 ファイルを選ぶ . 7 

STEP 2 名前を入力しよう . 7 

STEP 3 まずは人に話しかけてみよう . 9 

STEP 4 ノて卜 J レの時がやつてきた! . 9 

STEP 5 ノてトルの準備をしよう . 10 

S 丁 EP 6 さあ！パトルだ!！ . 13 

STEP 7 ハ°ーツは必ず実体 f 匕しよう! . 15 

STEP 8 【シナリオモード】のセーブについて- …- 16 
STEP 9 【シナリオモード】をやめるには . 16 

5. 【ァーケードモード】 18 

1•ステージクリア . ……18 

2.フ U —八！^ レ .—. 20 


3. VS ノてトル . 21 

4. きろくをみる .. …… 23 

6. 【オプションモ ー H 】 …… 23 

7 •キャラクタ_&□ポ紹介 24 

8 •強ぐ J ： るためのヒント…………… 26 


マ :，.〜 i 


このゲームでは、右の図のようなコントローラの Jl 
りかた（ライトポジション）をおすすめします。こ 

にぎ ひだりておやゆび サンディ じ 

の握りかたならば、左手親指で 3 D スティックを自 

ゆう そうさ ひだ D てひとさ ゆび 

由に操作することができます。また左手人差し指で 

3 5がわ みぎておやゆび 

コント□ーラ裏側の Z トリガーポタンを、右手親指 

つかわ かのラ 

で A ポタンと B ポタンを使い分けることが可能です。 



















































1, はじめに • 


はじめに、『カスタムロボ』がいつたいどんなゲームなのかにつ 

せつめい 

いて説明しましょう。 




そう遠くない未来…。 

ロボティクス（ロポットエ学）が宇宙探索や医療技術、救助活動などに応用 

み じか そんざい じだい 

され、ロポットが身近な存在になる時代…。 

ロポティクス技術は既に、体高 30 cm 程度の精密な小型ロボットを産み出 
すことに成功していた。 

人々はこの小型ロボを使ったロポットアクションバトルゲームを考案。 

バトルルールが構築されてから、わずか数年の間に、子供から大人まで 
世界規模で大流行の兆しを見せた。 

この小型ロポの総称は r カスタムロポ J 。 

とか じぶんりゆ3 

パーツを取り替えて自分流のカスタマイズができることから、このように 
呼ばれている。 

あやつ よ さいきよう 

r カスタムロポ j を操る人々は“コマンダー”と呼ばれ、最強のコマンダー 
を目指しバトルが繰り広げられていた。 

ものがた 0 さか まち ひこ しゆじんこ3 

物語はカスタムロボの盛んな、とある町に引っ越してきた主人公 

かあ 

(あなた）がお母さんからカスタムロポ「レイ』をプレゼントされ、イトコの 
シンイチと r ロポステーション j に向かうことから始まる。 

とも まう ぎようりよく 3 

さあ、カスタムロボ「レイ』と共に、待ち受ける強力なライバルたちを打ち 

ま さいきよう め ざ 

負かして、最強のコマンダーを目指そう！ 


L • J/ v H 


























1, コントローラの麁いかた 

コントローラの接いかたについて説明します。至しい操作を覺え 

じよ3たつぎほん おぼ 

ることが上達の基本ですので、しつかり覚えましよう。 


スタートボタン 


R トリガーポタン 


C ボタンユニツト 


A ポタン 


B ポタン 


• 【シナリオモード】のマップ上 

ひよ3じ 

メニューを表示 
•カスタマイズ時 
全て決定してバトルへ 
•バトル_ 

画面を ポーズ 


•カスタマイズ時 

装关モード 

•バトル_ 

ジャンプ•空中移動 


•カスタマイズ時 
パーツ 説明 
•バトル_ 

アタック（近接攻撃) 


※コントローラの使いかたについては、 P 1 3および操作カードもご覧ください。 


• 【シナリオモード】のマップ上 
•カスタマイズ時 

けつ TU 

決定 

•バトル 

ガンを使用 


キヤラクター、ロポお 
よびカーソルの移動 


籲バトル蒔 

ボムを使用 









































ゲームの 始めかた 



では、ゲームを始めましょう。『カスタムロポ』のカセツトと 
NINTENDO 64を用意してください。 


『カスタム□ポ』のカセットを NINTENDO 
64本体に正しくセットして電源スイッチを 
入れてください。タイトル画面になります。『力 
スタムロボ』には、シナリオに沿って遊ぶ【シ 
ナリオモード】とバトルを楽しむ【アーケー 
ドモード】の2つのモードがありますが、 最 
初は【シナリオモード】しか選べません。 ス 
タートポタンを押すと【シナリオモード】が 
始まります。 


【シナリオモード】と【アーケードモード】の関係 


最初は【シナリオモニド】でしか遊べませ \ 
んが、シナリオを少し進めると、 I アー ケー 
ドモ」ド】が遊べるようになります。シナリ 

とゆう ぎ 7 がめんで _ 

才の途中で右公ような画面が出てきます { 

驚たい •せん 

[3 テージクリア（対 CPU 戦)]が；{アーケ_ 

ドモード】で遊べるようになります （ P 18〜）。 
また、【アーオードモード】で選べる□ボや装 

~たたか 

備できるパーツは{シナリオモード】で戦つ 
た相手の0ボや、入手したノ くーツです。 















4 , シナ 1 」オモード 

し》るい すす 

2種類のモードの5ち、ます【シナリオモード】の進めかたについて、 

じゆん お せつめい 

順を追って説明していきます。 


Xsr £ Pi ；(<& アイルを選ぶ 


【シナリオモード】では、遊んだ記録を3つ 
まで保存できます。最初に電源スイッチを 
入れた時には、3つとも名前がついていま 
せん。好きなファイルを選んで A ポタンで決 
定します。すでに名前のついているファイ 
ルがある場合は、そのファイルを選ぶと、 
セーブした場所からゲームの続きが遊べ 
ます （ P 16)。 






ファイルと【アーケードモ_ド】 


【アーケードモード】で遊べる [VS バトル(、対戦） ] し 
や[ステージクリア（対 CPU 戦）], ( P 1 8〜）、使え | 刀ィル 
るロボやパーツなどは、3つのファイルのうち、最 _ [fileT 
もシデ！ J 才が進んでいるものによって会ぎ6ます。 ，： ■ 

サ ト 女 ' 广 ハ TT -一 ——， . 逭 



名前は6文字まで入力できます。 3 D ステイツ 
クで文字を選び、 A ポタンで入力してください。 
Z トリガーポタン（または R トリガーボタン） 
で[カタカナ][ひらがな][英数字]が切りか 
わり、いろいろな文字が選べます。 1 入力が終 
わったらスタートポタンを押して決定してく 
ださい。 



































シナリオモード 続きから遊ぶには？ 


ファイルを選ぶ時に、すでに名前の入った 

す XS 

ファイルのうち好きなファイルを選んでくだ 

つづ あそ 

さし〗。ゲームの続きを遊ぶことができます。 








































バトルの時がやつてきた! 


すす きほんてき なが 

シナリオを進めていくといよいよバトルになります。ここでは基本的なバトルの流れを 

せつめい 

説明します。 


相手の□ポが画面上に大 
きく表示されます。相手口 
ボを確認したら、 A ポタン 
で先に進みます。 




と3じょう かいわ すす 

【シナリオモード】では、登場するキャラクターと会話をしながらゲームを進めます。バ 

はな ひと はな 

トルのヒントなどを話してくれるキャラクターもいますので、いろいろな人に話しかけ 

サンディ いど3 はな ひと ちか お 

てみましょう。 3D スティックで移動して、話しかけたい人の近くで A ポタンを押します。 


35いて はな 


バトルができる相手に話し 
かけると、ホ□セウムデッ 
キの反対側に立つように 

い した 

言われます。下のように、 
相手の反対側に吾ってく 
ださい。 


[READY] の文字とともに、 
バトルに入る前の準備メ 
ニューが出ます。それぞれ 


のメニューについては 

くージ らん 

P 10〜をご覧ください。 


はな 

話しかけよう 


あいて か < にん 

相手ロポを確認 

じゅんび ひよ3じ 

準備メニューの表示 



































)(5 r £ P ^(( 八トルの準備をしよう 

はいまえ じぶん そうび かく 

バトルに入る前に、自分のロボの装備の確 

にんへんこう みぎしゃしん 

認や変更をしておきましょう。右の写真にあ 

かぐ せつめい 

る各メニューについて、ここで説明します。 


ITh カスタマイズ p — 

すす か あたら にゅうしゅ 

シナリオを進めていくと、パトルに勝つことで新しいパーツのデータを入手することが 

にゅうしゅ ばしょじったいか ページ つぎ 

あります。入手したパーツデータをある場所で実体化すると （P15) 、次のバトルから 
自分の□ポに装備する（カスタマイズする）ことができます。ライバルたちに勝つために、 
カスタマイズは重要です。自分の使いやすいパーツを選んだり相手によって変えたり 

だいじ おぼ 

することが大事です。カスタマイズのやりかたをしっかり覚えましょう。 


れい 『 みぎてぶき へんこ3 

カスタマイズの例 ガン（右手武器）を変更する 


スティックでカーソルを[ガン]のところに合わせて A ポ 
タンを押します。 


入手している[ガン]の一覧が表示されます。ここでは [3 ウェ 
イガン]を選びます。 

※一覧の中で、うすい文字で表示されて®尺でぎないノ V° —ツ 
があります。これはまだ実体化されていないノ ーツを表して 
います (P15) 。実体化をした後獅が^能になります。 

3D スティックでカーソルを [3 ウェイガン]のところに合わせ 
ます。右の□ポの右腕（パーツ）が変わりましたね。 






































が i えるとパーツの一覧も i えて走ます。一覧や一が由てき 

さゆう |い \ .ひょうし き* /)W 

* クを左右に入れてみましよう。パーツの表示を切り替えることが 


せつめい み と$ 

[3 ウェイガン]のくわしい説明が見たい時は C ポタンユ 

お せつめい ひょうじ 

ニットを押します。 [3 ウェイガン]の説明が表示されます。 


オーケイ けってい 

[3 ウェイガン]で 0K なので、 A ポタンで決定します。これで、 
[ガン]のカスタマイズができました 

おな 

※[ボム]や[ポッド]や[レッグ]にっいても同じようにカス 
タマイズします。 

あと 36たら つか 

カスタマイズをした後に、新しいパーツなどの使いかたが 

わ ときため 3 

よく分からないという時には、[試し撃ち]をすることができ 
ます。スタートポタンを押すと、左のような画面になります。 
やめる時はもう一度スタートポタンを押し、[カスタマイズ 
にもどる]を選んで A ポタンを押します。 

全てのパーツのカスタマイズが終わりました。ここで R トリ 
ガーポタンを押してみましよう。カスタマイズを終えた口 
ポをアップで見ることができます。 B ポタンで戻ります。 


カスタマイズが全て終わったら、 B ポタンでバトル準備の 
メニューに戻ります。 





















人に話しかけると、セリフ中に赤い文字が表示 
される時があります。この赤い文字で表示さ 

かん こうりゃく 

れているセリフは、バトルに関する攻略のアド 

こ 3?) ゃく 

バイスです。この[攻略アドバイス]では、それ 
までに聞いたアドバイスをまとめて見ることが 
できます。 B ポタンでメニューに戻ります。 


f — TJT かいし 

|5 a バトル開始 


かいし えら 


全ての準備ができたら[バトル開始]を選んで 
A ポタンを押します。いよいよバトルスタート 
です。 















































R トリガーポタン 


•ジャンプ 


きんせつこ3げき 

參アタック（近接攻撃） 


スタートポタン 


3 D スティック 


A ポタン 


Z トリガーポタン 


修ポッドで攻擊 
3D スティック +Z トリガーポ 
タンでポッドを発射する方向 
を決められます。 


B ボタン 


•ボムで攻撃 

B ポタンを押しながら 3D ス 
テイツクを動かすと、ボムの 

はつしやほうこう か 

発射方向を変えられます。 


Xsr £ P 6)(( さあ！バトルだ!！ 


バトル時のコントローラ操作と画面の見かたについて説明します。 


バトル中の操作のしかた 


I がめん 

•画面を ポーズ 


秦ロポの移動 

強く倒すと速く移動 
することかできます。 


こ3げき 

p ガンで攻撃 





















































. 倒れている 

お むてきじようたい 

•起きあがり無敵状態 

こうげき う 

•. 攻撃を受ける 


•REBIRTH- 


ちゆうだん とき 

シナリオモード バトルを中断する時は 


がめん み 

画面の見かた 


※ 【シナリオモード】のバトル画面です。 


»°カゲージの下に 

ひょうじ 

表示される□ポの 

じ^たい みぎ 

状態には、右の3 

しゅるし、 

種類があります。 


■ J タイアする] 


パトルを途中でやめる時に選びます。シナリオのバ 
トルの前に戻ります。 


バトル串にスタートポタンを押すとバトルが中断され、メニューが 1示されます。 


バトルにもどる 

そのままバトルを続けます（メニューが出ている b ! 
に B ポタンでも戻れます）。 


右の写真のように、バトル中のコント□ーラの操作 

かくにん 

を確認できます。 







































) (トルに勝つと、相手のノ（ーツの[データ] 
を入手できることがあります。しかし、 
[データ]の状態では自分の□ポに装備す 
ることはできません。装備するためには 

マップじよう じつたいか 

MAP 上の[パーツ実体化カウンター]や 
[パーツジェネレータ]で[実体化]する必要 
があります。[パーツ実体#カウンター]や 
[パーツジェネレータ]の前に移動し、 A ポ 
タンを押すと、それまでに入手していた 
) V ° —ツの[データ]が全て[実体化]されます。 


时■❖を入手 


バー ツジエネ レー タ 


'奴エ礼-夕 
(■孚持ち®; ゞ -ツデ-^を 
実体化しますか ? J 


"3 か 


ぱしよ じつたし、か _ 

パーツはこれらの場所で実体化しないと装備して使えるようにはなりません。 


じつたいか かか 0U ん 

実体化カウンターでは、係員 

はな じ:> たいか 

に話しかけると実体化してく 


れます。 


実体 f 匕されていない/《ーツは、 
全て実体化してもらうことが 
でぎます。 


実体化したパーツは、カスタ 
マイズで装備できるようにな 
ります。 

































ASTEPiS 【シナリオモード】のセーブについて 


【シナリオモード】では決められたところ 
でしかセーブができません。右のような画 
面が出たら、セーブしたい時は[はい]を選 
び A ポタンで決定します。セーブのし忘れ 
がないように、こまめにしっかりセーブを 
しましよつ。 


Xsrfp 夕 I 【シナリオモード】をやめるには 


MAP の移動中にスタートポタンを押すと、 
右のようなメニューが表示されます。各 
メニューでは、以下のことができます。 


|1 W ゲームにもどる 

ゲームを 続けます。 




カスタマイズ 


»八のゆ ，、ーン 

J (トル前と同じようにカスタマイズができます （P 1〇〜) 



<ズができます问〇〜)。 ■ 


攻略アドバイス 


K パンフ tviA w 主れロノ RH 一 TOtnaBU 


バトル前と同じように攻略アドバイスが見られます （P 
12)〇 


nmm 


>1 — —— — 

! 1 ^ 


































I / "LT よう c かいせつ 1 

1 4 N mtmm 

■ひとはな きいろもじで ことば 

人に話しかけると、難の文字で出てくる額があります。 
これは『カスタム□ポ』に出てくる特別な用語です。そ 

よ3ご せつめい いち5ん ひ#5じ 

の用語の説明が一覧で表示されます。 



f — 1| も じそくどへん；13 

[5 A 文字速度変更 


会話などで出てくる文字の速さを変更します。[はやい] 


だんかせい _ _ 

から[おそい]まで5段階調整できます。 3D スティック 

さゆう 3 C ちょ5せい 

を左右に動かして調整します。 



タイトルにもどる ^ 

【シナリオモード】をやめてタイトル画面にもどる時に 
選択します。 A ポタンを押すと[本当にやめますか？]と 
聞かれますので、やめる時は[はい]に合わせて A ボタ 
ンで決定してください。タイトル画面に戻ります。 




































バトルルールの違し、 

【シナリオモード】と違い、バトル時間に 

せいげん じかん びよう 

帝赈があります 。 ノ（卜觸は12(形です。 

びよ5いない あいて 予イフ 

1 2 D 秒以内に相手の□ポの LIFE を0 ( ゼ 

署： • / じかんぎ とき ライフ 35い 

口）にするか、時間切れの時に LIFE が相. 
手より多けれ I 麵ちとなります。 



nlDDE SELECT 

I フ y - パ t ル 


國 

❷1399 NOISE<Mari9Ul) 


S , 【ァーヶードモード】 

対戦バトルを合きなだけ楽しむことができる【アーケードモード】 
について説明します。 


MJS 

























1 びたいレベルを 3D スティックの上下で選んで A ボタ 

お みぎ で かく 

ンを押すと、右のようなメニューが出ます。各メニュー 

きほんてき おな 

は基本的には【シナリオモード】と同じですが、いくつ 

ちが 

か違うところがあります。 


ステージクリア カスタマイズ画面で • 


【シナリオモード】と違って[レイ]以外のロボを選べる 
ようになります。ただし【シナリオモード】で対戦したこ 
とのある□ポだけです。 


EGiniREB.Ci.BSS»i 

^P.TTL£ ' 


[試し撃ち]ができません。【アーケードモード】でいろ 

そう 1} ため れんしゅ5 と¥ 

し、ろな装備を試したり、練習したい時には[フリーバトル] 
(P20) を選んでください。 


H へ-ノ 

nr スタンダイボム 
卜 I スタンダー^ボ^ 
I # スタンダ - p しツグ 


ラン少ム勒 W 

r 


負けても続けて遊べる 

【ステ ^ -ジクリア】モ ~ ドでは、バトルに 
羡けで电コンティニュー（続け'遊ぶ） [ 

する^:とができます。画面に- 
[CONTINUE] が表示され、カウント（数 ; 

字）がゼロになる前にスタートポタンを 
押してくだ枣い。 


BEGinmiER CLASS ( 腿 ) 


CDIUTIIUUE? 




















IIIDDE SELECT 




フリーバトル 


コンピュータを相手にバトルするモードです。ただし、 
勝敗はありません。自分の□ポやパーツだけでなく、箱 

て じゆ3 < たたか 

手の□ポやパーツも自由に組みかえて戦うことができ 
ますので、練習には最適なモードです。 


•パトル ステージ 選択 


ス，づクリア 




きろく雀みる 


せんたくがめん 


[フリーバトル]を選ぶと右のようなステージ選択画面になります。この画面で、プレイ 

えら サンディ じ^げさゆう 

したい ステージを 選びます。 3D スティックの 上下左右でプレイしたい ステージに カー 
ソルを合わせて A ポタンを押します。 

ステージが大ぎ < 表示されますので、 

その ステージで よければもう一度 
A ポタンを押して決定します。 


ス^— j 7 秘 

國 S 客 


フリーバトル カスタマイズのしかた 


ステージを決定すると、カスタマイズ画面になります。[フリーバトル]では自分の□ポ 

»いて りわほ3 がめん 3えはんぶん じぶん 

と相手の□ポを両方ともカスタマイズすることができます。画面の上半分が自分の□ポ、 

したはんぶん 35いて つ3じよう ちが 35いて 

下半分が相手（コンピュータ）の□ポです。通常のカスタマイズと違い、相手の□ポの 


攻撃のレベルも選べます。[移動オフ 

そうさ こうげき よわ ふつう I 

(2喂作)][攻撃オフ][弱い] [®i] 

つよ こ3げき だんかい 无ら 

強い] P 文撃をさける]の6段階から選 
ベます。スタートポタンを押すとフ 
リーバトルが始まります。 


フリーバトル フリーバトルをやめるには 


パトル中にスタートポタンを押してメニューを出 
します。[バトルをぬける]を選んで A ポタンを押 
すとバトルを終わらせることができます。すると 
ステージ選択の画辱に戻ります。ここで B ポタン 
を押して[はい]を選んで A ポタンを押すと[フリ 
ーバトル]を終了します。 




























\ 3 M vs バトル 


2 入で対戦するモードです。このモードでは【シナリオ 
モード】でバトルした相手の□ボや、相手より入手した 
) V ° —ツを選択、装備ができます （ P 6) 。 


ブイエス せんた< 

VS バトル ステージ選択 


ステージ選択のやり方は基本的には[フリーバトル]と同 
じですが、[ランダムセレクト]と[ノ V トル時間の設定]がで 
きるようになつています。 


mODE SELECT 


ス，づクリア 


!きろ <臺祕 


ランダムセレクト 


J 〈トルするステージをコンピュータがランダム（適 
当）に選んでくれます。 Z トリガーポタンを押し 
ながら A ポタンを押すと、自動的にあるステー 
ジが選ばれます。 B ポタンでステージ選択画面 
に戻れます。また、 R トリガーポタンを押した後 

おな ど5さ おこな プラス 

に同じ動作を行うと、シークレット+ランダム 
セレクトモードになります。 


バトル時間の設定 


ステージ 選択で右の画面の時、 3 D スティック 
を左右に入れてみましよう。画面右下の 
[ TIME ] のところで [120] [〇〇] が選べます。 
[120] はバトル時間が120秒になります。[〇〇] 
を選ぶと制限時間がなくなり、勝敗がつくまで 
バトルができます。バトル時間を決めたら A ボ 
タンでカスタマイズ画面に進みます。バトル時 
間 [ 1 20] を選んだ時、時間切れの場合には残 
りの LIFE の多いプレイヤーが勝ちとなります。 


ダ 








广 €押すとランダム ( 







































- - 


vs 八トル カスタマイズ 


カスタマイズのしかたも基本的には【シナリオモード】の時と同じですが、 [ vs モード] 
の時だけできる機能がいくつかあります。 IP 、2 P ともカスタマイズが終了したらス 
タートポタンを押します。2人とも[カスタマイズ完了]になったらバトルスタートです。 


ランダムセレクトモード 


Z トリガーポタンを押しながら A ポタンを押すと、□ポや 
パーツを全てコンピュータが自動的に選んでくれます。 
気に入るまで何回でも選び直せます。 


シーク レツ トモード 


たいせんあいて じぶん えら わ 

対戦相手に、自分の選んだ□ポやパーツが分からないようにカスタマイズするモード 


です。では、実際にカスタマイズしてみましよう 


がめん お ひだ0 がめん 

カスタマイズ画面で R トリガーボタンを押すと左の画面 


のよつになります。 


実際に□ポを選んでみます。□ポのところにカーソルを 

あ お いちらん ひ本うじ 


合わせ A ポタンを押します。□ポの一覧が表示されます。 
ここでは相手に分からないように[フレア]を選んでみま 
しよつ 0 


フレアにカーソルを合わせて A ポタンを押してみます。 

03UJ3 せんた< 

通常のカスタマイズだとフレアが選択されますが、シー 


クレツトモードでは何も起こりません。ここで B ボタンを 
押し、全体のカスタマイズ画面に戻り、 R トリガーポタン 
を押してシークレツトモードをぬけてみましよう。 



























すると、きちんとフレアが _ されていることが&かります。 
このように、相手 I こ:&からないように A ポタンをして B 
ポタンでもどると i びたい□ボやパーツが装備できるの 
です。この状態でスタートポタンを舜して決定すれば、バ 
トルが始まるまで蒼分の装備を相手に知られることがあ 
りません。 


高度なシークレツトカスタマイズ 


シークレットモードでは A ポタンを押した後もカーソルを動かすことができます。ま 
た A ボタンを何回でも押すことができます（最後に A ポタンを押したロボやパーツ 

せんたく りよ3 あいて ひと 

が選択されます）。これを利用して相手を“だます”ことも一つのテクニックです。 


LIFE 設定 


[ VS バトル]では、バトル開始時の LIFE をお互い変えるこ 
とができます。通常は100%でバトルしますが、"ハンデ” 

つ ライフ あ 

を付けることができます。 LIFE にカーソルを合わせて A 

お パーセント パーセント だんかい せつてい 

ポタンを押すと30%〜150%の6段階の設定ができます。 


スタンダー P# ム 
% スタンダザポ^ 
スタ 


|[4 k きろくをみる n 


iUDDE SELECT 


ステージクリアの各レベル（初級からの5段階）のハイスコア 
が見られます。 B ポタンでモードセレクトに戻ります。 


6； 【オプションモード】 

【オプションモード】では、下に緩介するような 
設运をすることができます。 


[サウンド] 

サウンドの設定を、ステレオかモノラル 
か選ぶことができます。 

[全てのデータを消す] 

【シナリオモード】の記録 （3 つのファイル） 
と【アーケードモード】記録を全て消します。 
【アーケードモード】で使えるロポやパー 
ツも全て消えてしまいます。 


[スコアデータを消す] 

これまでに記録されたスコアデータを消 
します。 

[違法パーツ使用] 

ちゅう と3じょう いほラ しよう 

ゲーム 中に登場する違法 パーツの 使用 
の[なし][あり] が選択できます。シナリオ 
エンディング後、選択可能。 
































キャラクター & ロポ纔介 

『カスタム□ポ』に— 5 するキャラクタ-と□ポたちの= 
部を紹介します。 


『カスタムロボ』の中で、プレイヤーの分身となる 

しよ3ねん しよ 

少年です。カスタムロボについては、まだまだ初 
心者。たくさんのライバルたちとのパトルを繰り 

かえ たいかい ゆ3しよう めざ 

返しながら、バトル大会での優勝を目指します。 


力 1 J ン 


しゆじんこう こころ 

主人公のいとこで、心やさしい 

しようねん しよしん 

少年です。カスタムロポ初心 

しや しゆじんこ3 

者の主人公に、 

どを教えてくれます。 


げんき きつよ おんな 

元寧でちょっと気の強い女 
の子です。カスタムロポの 

3でまえ ほ3 

腕前の方は……？ 






















メタル ベアー 


メタルクラップラー型 
ノーマル タイプ 


フレア 


エアリアルビューティ型 
ノーマルタイプ A 


シャイニングファイター型 


ノーマル タイフ 


ドデカン 


フアツテイバイス型 


ノーマル タイプ 


ロビン 


ター型 


トルレ 


ノーマル タイプ 






































& 鐘くなるためのヒント 

さいご たたか 

最後に『カスタムロボ』でじようすに戦うためのヒントをいくつか 
紹介しましよう。 


たたか かた *3 よ 

『カスタム□ポ』は[カスタマイズ]と"戦い方”がうまくなればなるほど強くなつていき 


ちゆう で じ^ほう みの たいせつ 

ます。そのためにはゲーム中に出てくるヒントや情報を見逃がさないことが大切です。 


H ■ひと はなし き 

ヒント1 人の話をよく聞こう 


【シナリオモード】で人に話しかけると赤い文字や 
黄色い文字で答えてくれることがあります。赤い 
文字は“攻略のアドバイス”、黄色い文字は『カス 
タム□ポ』のゲーム中に出てくる特別な用語です。 



級、 ■ こう加く ちゅうもく 

ヒント2 攻略アドバイスに注目 



【シナリオモード】で、バトル前に攻略アドバイスを 
まとめて見ることができます （ P 12) 。それまでに 
人から聞いたアドバイスや、聞き逃がしたアドバイ 
スも書いてあります。シナリオが進むと[攻略アド 
バイス]も増えるのでこまめにチェックするとよい 
でしょ5。 


ヒント3 試し撃ちを利用しよう 


【シナリオモード】のカスタマイズ画面で試し撃ち 
ができます （ P 11 ) 。新しく手に入れた武器やパー 
I ツをいろいろ試してみてからパトルにのぞみまし 
よ 
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〒 101 -8001 東京都千代田区ーツ橋 2—3— 1 
小学館 TEL03-3230-5395 ( 編集部） 


ビデオゲームのコピーは法律で禁じられています。 

にんてんどう ち^;さく 1ブん ぜんせかい ほ C 

任天堂のゲーム•ソフトは著作権によって全世界で保護されています。 
もしコピー品を入手されたならば、すべて廃棄処分してください。違反者は罰せら 
れますので、ご注意ください。 

ご不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂「お客様ご相談窓口」までご連絡く 
ださい。 

WARNINPl ltisa ser i° us crime to copy video games according to 

- - - Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 

copyright rights worldwide. 

Please destroy any illegal copies that may come into your possession. 
Violators will be prosecuted. 

If you have any question, please contact Nintendo Co., Ltd. (address and 
telephone number are as being appeared in the user's instruction manual). 


本製品は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、放送方式などが鐘なりますの 
でご使用できません。 


けいこく 

△警告 




























このマークは、無許諾での 
ゲームソフトの中古売買を 
禁止するマークです。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY . COMMERCIAL USE , 
UNAUTHORIZED COPY , RENTAL IS PROHIBITED . SELLING 
SECONDHAND IS NOT ALLOWED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、商業目的の 
使用や無断複製および賃貸は禁止されています。また当 

しや ほんびん ちゅうこはんぱい いつさいきよか 

社は、本品の中古販売を一切許可しておりません。 


g ジ u'nj j V* 

バックアップ機能に閼するこ注意 


•このカセットには、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記録）しておくバックアップ機能がつい 
ています。籲品質には芳筌を麁しておりますが、芳ゴ鍵会の涵遍し上の原因による不畜があった場 
答は、薪^とお i # え i します。それ以氣の竇はご iS ください。 籲むやみに i 1 鐘スイッチを〇 
N / OFF する、電源スイッチを ON にしたままカセットを抜き差しする、操作の誤り、端子部の 
薄れ、藝れ、電通茭撻などの Is によってデータが i えてしまった4答、輪 1 完はできません。 
ご 5 f 案ください。 


カセツト端子（コネクタ）部のクリーニング方法 


劈子部をクリーニングする場合は、綿棒や市販の NINTENDO 64 
用クリーニングキットを使用して、クリーニングをしてください。 
※端子部に無理な力を加えないでください。 

※シンナー • ベンジンなどの揮発油、アルコールは备用しないで 
ください。 



任天堂棟式会社お客様ご相談窓口 


京都（本社 ）〒 605-8660 
東京サービスセンター〒 101-0041 
大 P 反サービスセンター〒 53 V 0074 
名古屋サービスセンター亍 45 1-0041 
岡山サービスセンター〒 700 -0026 
ネし幌サービスセンター〒 060-0009 


京都市東山区福稲上高松町60番地 
TEL . (075)541-61 13 

東京都千代田区神田須田町1丁目22番地 
TEL . (03)3254-1 647 

大阪市北区本庄東1丁目13番9号 
TEL . (06)6376-5970 

名古屋市西区幅下2 丁目18番9号 
TEL . (052)571-2506 

岡山市奉還町4 丁目4番11号 
TEL . (086)252 -2038 

札幌市中央区北9条西18 丁目2番地 
TEL . (01 1 )612-6930 


•電話受付時間月〜金午前9時〜午後5時（土、日、祝日、会社特休日を除〇 

でんわばんごう たし まちが ねが 

•電話番号はよく確かめて、お間違いのないようにお願いします。 


禁無断転載 



















〇 この 64( □クヨン）マークは、 

任天堂および任天堂よりライセンス 

許諾を受けている NINTENDO 64 

関連製品に表示されています。 





任天堂株式会社 

f 605-8660 京都市東山区福稲上高松町60番地 TEL (075) 54卜6113 (代) 

Sff および NINTENDO 64 は任天堂の商標です。 
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